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Palabras de Inicio  

 

Queridos estudiantes: 
Imagino la ansiedad de comenzar a leer estas páginas y hacer el esfuerzo por 

recordar todo lo visto en el nivel secundario… tranquilos, a controlar la ansiedad. El camino es largo y 

este es solo el primer escalón.  

Este espacio curricular, denominado Problemáticas de la Geometría 1, quiere 

acercarles a Ustedes los conceptos básicos y las relaciones, de la Geometría Euclidiana. Cabe 

preguntarse, ¿cuál es la Geometría Euclidiana? ¿Es la que me enseñaron en el secundario? ¿Por qué 

será euclidiana?, entre otros interrogantes que quizás se están formulando.  

Quiero comentarles que nuestro estudio comenzará desde los conceptos 

primitivos, a partir de ellos, iremos construyendo todo el marco teórico, siempre acompañando nuestra 

formación con construcciones y razonamientos deductivos.  

Pensar geométricamente demanda paciencia, dedicación, esfuerzo, constancia y 

mucho estudio, es necesario dejar de lado, el miedo a equivocarse y aceptar, que algunas veces, existen 

más de una posibilidad de respuestas o tal vez ninguna… 

Este material persigue el objetivo de comprender qué estudia la Geometría, cómo 

lo estudia y acercarnos a uno de los programas digitales más usados en esta disciplina.  

Les recomiendo dejar fluir sus conocimientos previos, anoten todas las respuestas 

que consideren necesarias, al igual que las dudas o inquietudes que puedan surgir. Cada una de ellas 

serán abordadas en las clases presenciales.  

Les deseo un buen comienzo en este apasionante camino, llamado Geometría 

Euclidiana.  

Un saludo grande.  

 

 

Prof. María José Acosta 
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Introducción a la Geometría Euclidiana 
Breve recorrido histórico 

 

Las personas desarrollan de manera natural gran cantidad de conocimientos geométricos. Estos 

conocimientos se adquieren desde la infancia y tienen su origen en la capacidad de los seres humanos 

para observar y reconocer las características exteriores de los objetos y comparar formas y tamaños. 

Desde muy pronta edad se adquiere la noción de distancia y se aprende que el camino más corto entre 

dos puntos es la línea recta. Se reconoce la conveniencia de que ciertas superficies estén limitadas por 

líneas rectas, lo que conduce a las primeras figuras geométricas, como son los cuadrados, rectángulos 

y otros polígonos. 

Otras situaciones de la vida cotidiana conducen a nociones como las de líneas verticales y horizontales, 

líneas paralelas y perpendiculares; a distinguir entre líneas curvas y rectas, o entre los cuerpos redondos 

y aquellos que tienen sus caras planas. 

Pueden darse muchos más ejemplos, pero los anteriores muestran cómo del universo aparentemente 

desorganizado de las formas físicas que nos rodean, se extrajeron, desde las épocas más remotas, las 

figuras más ordenadas de la geometría. Estas formas geométricas simples las utilizó el hombre de la 

antigüedad para elaborar frisos, grecas y otros ornamentos. No cabe duda de que junto con las 

necesidades de orden práctico, el arte primitivo contribuyó notablemente al desarrollo de la geometría. 

Es muy probable que los primeros hombres no se hayan preocupado por sistematizar los conocimientos 

adquiridos a partir de la experiencia cotidiana, limitándose a resolver problemas aislados entre sí, sin 

observar o considerar las relaciones entre ellos. Algo muy importante ocurrió cuando se dieron cuenta 

de que había grupos de problemas que podían resolverse con el mismo procedimiento y aprendieron a 

extraer reglas generales de una multitud de casos particulares. 

 

Actividad 1 

 Leer comprensivamente:  “Introducción a la Geometría Euclidiana”, extraído Geometría y 
Trigonometría.   

 Extraer las ideas centrales del texto propuesto. 
 Elaborar un esquema o cuadro que permita analizar la evolución de la Geometría.  
 Responder a los siguientes interrogantes: ¿Qué es un sistema axiomático? ¿Cuál es su 

importancia? 
 

Actividad 2 

 Leer comprensivamente la Introducción del libro “Iniciación al estudio didáctico de la 

Geometría”, de Horacio Itzcovich.  

 Enumere aquellas ideas, presentes en el texto que para su criterio han  sido significativas. 

 En base a lo compartido en el texto responda a las siguientes preguntas. 
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• ¿Cuánto tiempo hace que la Geometría fue perdiendo espacio en la escuela? ¿Qué se 
privilegió en los últimos años en la escuela, dejando de lado la geometría? ¿Qué 
consecuencias generó? 

• ¿Qué debe aprender un estudiante, futuro docente, durante la formación inicial como 
docente de geometría? 

• ¿Cuáles son las capacidades que se deben estimular en los alumnos para que ellos logren 
desarrollar un pensamiento geométrico? 

• ¿Cuál es la importancia de las construcciones, las representaciones y el lenguaje 
algebraico en el pensamiento geométrico?  
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Introducción a la Geometría Euclidiana 
Activando los conocimientos geométricos 

 
Desde los inicios de la historia, el ser humano ha intentado representar su entorno visual dibujando los 

objetos y figuras que lo rodean. 

Para ello ha necesitado disponer de alguna superficie sobre la que trazar puntos, líneas, círculos u otras 

figuras. Desde los petroglifos esculpidos en piedra a las pinturas renacentistas o a los modernos planos 

utilizados en la arquitectura o la ingeniería, disponemos de innumerables ejemplos de representaciones 

elaboradas sobre superficies más o menos planas. 

El plano es por lo tanto un objeto que cobra importancia para la geometría, ya que nos permite 

representar figuras sobre él. 

Dentro del plano distinguimos dos elementos fundamentales, tal y como Euclides los definió: el punto 

y la recta. 

Los conceptos de PUNTO, RECTA y PLANO constituyen la base del gran edificio que conforma la 

Geometría. Se los conoce con el nombre de conceptos primitivos, son ideas o abstracciones que no 

podemos definir con términos más sencillos o por otros términos ya conocidos.  

A partir de estos conceptos y de relaciones evidentes, llamadas axiomas, surgen nuevos conceptos y 

más propiedades.  

 

Actividad N* 1 

Se disponen 9 puntos, como se muestra a continuación:  

 

 

 

 

 

a) Una con una línea los 9 puntos, sin pasar dos veces por el mismo punto y sin levantar el lápiz de 

la hoja.  

b) Una con 4 rectas los 9 puntos. 

c) Una con 4 segmentos los 9 puntos, sin pasar dos veces pro el mismo punto y sin levantar el 

lápiz de la hoja.  
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Reflexionemos sobre lo trabajado:  

a) ¿Cuáles han sido los obstáculos que se le presentaron al resolver esta actividad?  

b) ¿Todas las situaciones planteadas se pudieron resolver? ¿Por qué? ¿Alguna consigna permitió 

más de una respuesta? 

c) ¿Qué conceptos geométricos necesitó conocer para resolver lo pedido?  

 

 

Actividad N* 2 

Pensar los siguientes interrogantes y luego darles una respuesta.  

 

a) ¿Cómo puede construir un punto con una hoja de papel? Explíquelo.  

b) ¿Cuántas posibilidades hay  de dibujar cinco puntos diferentes?  

 

Actividad N* 3 

Dibuje 4 (cuatro) puntos distintos que determinen, si es posible, cada una de las siguientes situaciones 

planteadas. 

a) Sólo cuatro rectas 

b) Sólo seis rectas 

c) Sólo una recta 

 

Reflexionemos sobre lo trabajado:  

¿Ha podido construir las situaciones propuestas? ¿Cuáles no se pudieron dibujar? ¿Qué dificultades se 
le han presentado? 
 

 

Actividad N* 4 

¿Qué observa en la figura? Descríbala de dos maneras diferentes 
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Actividad N* 5 

Trace tres rectas de modo que cada una de ellas corte a las otras tres. Marque los puntos de intersección 

de cada par de rectas. ¿Cuántos puntos determinan las tres rectas? ¿Se puede generalizar que, si se 

tenemos cinco rectas, éstas determinan 5 puntos de intersección? 

 

Actividad N* 6 

Dibuje las siguientes trayectorias. 

a) La trayectoria de una mosca en movimiento. 

b) La trayectoria del centro de una rueda (Puede ser de una bicicleta) cuando se desplaza sobre una 

superficie totalmente plana. 
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Introducción a la Geometría Euclidiana 
La Notación en Geometría 

 
Notación es la acción y efecto de notar (señalar, advertir, apuntar). El término proviene del latín y hace 

referencia al sistema de signos convencionales que se adopta para expresar algún concepto.  

Podemos señalar diferentes tipos de notaciones: matemáticas, musical, científica entre otras.  

Aquí nos centraremos en la notación usada en Geometría.  

A los conceptos primitivos los anotamos del siguiente modo: 

▪ Puntos: con letras mayúsculas de imprenta. 

▪ Rectas: con letras minúsculas. 

▪ Planos: con letras griegas. 

 
 ¿Qué letras griegas conoce? 

 

RELACIÓN DE PERTENENCIA Y DE INCLUSIÓN 

 

 De pertenencia 
 

Cuando un objeto es uno de los elementos de un conjunto decimos que pertenece al 
conjunto. 

 

Realiza en tu carpeta:  

▪ Traza una recta  𝑟  ⃡  . Una recta es un conjunto de puntos: cada punto es un elemento del 

conjunto. 

▪ Marca dos puntos A y B sobre la recta, y dos puntos C y D fuera de ella. 

¿Cómo lo anotamos?  

▪ Indicamos que un punto A pertenece a la recta escribiendo A Є  𝑟  ⃡  . 

▪ Indicamos que un punto Q no pertenece a la recta escribiendo D ∉  𝑟  ⃡  . 

 
 De inclusión 
 

Un conjunto está incluido en otro conjunto cuando TODOS sus elementos también 
pertenecen al otro conjunto.  

https://definicion.de/signos/
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Observemos la siguiente situación: 

 

 

 

 

 

 

 

Se ha dibujado una recta y se han marcado sobre ella 4 puntos: A, B, C, D. 

La recta  𝐴𝐵  ⃡       es un conjunto de puntos, los segmentos  𝐷𝐶 𝑦  𝐶𝐵 son conjuntos de puntos.  

Si observamos todos los puntos del segmento 𝐶𝐵 están en la recta  𝐴𝐵  ⃡      , entonces decimos que 𝐶𝐵 está 

incluido en 𝐴𝐵 ⃡    . Lo anotamos: 𝐶𝐵  ⊂   𝐴𝐵  ⃡       

Podemos afirmar que el segmento  𝐷𝐶  no está incluido en 𝐴𝐵, solo comparten algunos puntos y no 

todos. Lo anotamos:  𝐷𝐶  ⊄   𝐴𝐵 . 

 

OPERACIONES ENTRE CONJUNTOS 

 
 Unión de Conjuntos 

 

La unión de dos o más conjuntos es un conjunto formado por todos los elementos 
de estos conjuntos. (Su notación ∪) 

 

Por ejemplo, en la siguiente situación:  

 

 

 

𝑫𝑨 ∪ 𝑨𝑪 = 𝑫𝑪 
 

 Intersección de Conjuntos 
 

La intersección de dos conjuntos es el conjunto que contiene aquellos elementos 
comunes a ambos conjuntos. (Su notación ∩). 

 

Considerando la situación anterior: 

𝑨𝑩 ∩ 𝑫𝑪 = 𝑨𝑪 
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Introducción a la Geometría Euclidiana 
Usando herramientas digitales  

 
GeoGebra es un software matemático dinámico para todos los niveles educativos que reúne geometría, 

álgebra, hojas de cálculo, gráficas, estadísticas y cálculo en un solo motor.  

A continuación, les indicaré cómo aprender a instalar en nuestro ordenador el programa, “GeoGebra”, 

de gran utilidad para la enseñanza de geometría y funciones. 

 

1) Colocar en el buscador “Google” la palabra GeoGebra. Se presentarán diferentes opciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Escoger la opción “GeoGebra Clásico”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Descargar el programa en la computadora o celular. 
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4) Se abrirá una nueva ventana, elegir la opción “GeoGebra Clásico 6”. Hacer clic en DESCARGAR.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) Se pedirá elegir la carpeta donde se quiera guardar el programa.  

 

6) Hacer clic en el programa y elegir la opción EJECUTAR. 

 

7) Se abrirá la siguiente ventana, encontrándose listo para comenzar a trabajar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 1 

Utilizando el menú de la parte superior de la pantalla del GeoGebra construya: 

a) Una recta  𝑨𝑩  ⃡        que interseque a otra recta en un punto llamado C.  

b) Realice una captura de pantalla, guárdela en formato “Imagen JPG” e insértela en un documento 

Word.  

 

Actividad 2 

a) Dibuje un segmento  𝑨𝑩  de cinco unidades de longitud. 

b) Trace una recta perpendicular a dicho segmento por el punto B. 

c) Determine el punto medio de  𝑨𝑩 , llámelo M.  

d) Construya una semirrecta con origen en M.  
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e) Realice una captura de pantalla, guárdela en formato “Imagen JPG” e insértela en un documento 

Word.  

 

Actividad 3 

Utilizando tres cuadrados, un triángulo equilátero y un rectángulo (puerta) construir la figura adjunta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) Realice una captura de pantalla, guárdela en formato “Imagen JPG” e insértela en un documento 

Word.  

 

 
























